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F'a.ge 2/10 ‘ Change Management
- Lehrveranstaltungen interessant, modern Aktueller Stand: st
und interaktiv gestalten — Entwicklung und Erprobung der App und I
— Studierende verlieren Motivation und der Webapp in Vorlesungen der FH-Aachen
Aufmérks§mke|t — Besseres Lernen durch Wiederholen, Spal3
— Gamification der Lehre und dem eigenen Erstellen von Inhalten

Zielsetzung Ubertragbarkeit

— Erprobung eines fachunabhéngigen — In der aktuellen Forderzeit wird das Tool
Studienbegleiters, mit dem Studierende Lehrenden zur Nutzung bereitgestellt
aktuelle Modulinhalte lernen konnen — Keine Eingrenzung auf bestimmte Facher

— Motivation durch Community-Funktionen oder Studiengange
und Herausforderungen — Weitere Forderungen werden beantragt

— Spatere Ausgrundung wird angestrebt
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